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Personnage Grömbarth Joueur MD

Profil Niveau Race Sexe Age Taille Poids

Rôdeur 6 Humain H H F 41 1m73 70kg
Carac Valeur Mod. Test Total VITALITÉ

12 +1 INITIATIVE 13 +13 1d8 31

13 +1 1 +6 +7
Points de vie restants DM temporaires

14 +2 1 +6 +7
□ Blessure grave

10 +6 +6

14 +2 DÉFENSE ARMURE magie Aucun bouclier magie Dextérité Divers Total

10 10 +4 +2 +1 17
somme +6

ARMES Attaque DM
Bonus sp

Capacité raciale : magie Attaque DM Commentaire

Marteau de guerre 1 1d20 +8 1d6 +2

Hache à 1 main 2 1d20 +9 1d8 +3

Épée longue 1d20 +7 1d8 +1

Arc court 1d20 +7 1d6 30 m

Épée longue 2 1d20 +9 1d8 +3

CAPACITÉS 12 capacités prises sur 12 à pourvoir

Voie 1 Voie 2 Voie 3
R Voie de l’Archer Voie du Compagnon Animal Voie de l’Escarmouche
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FOR
force

DV
Dés de vie

PV
Points de vie

DEX
Dextérité

Attaque

AU CONTACT

CON
Constitution

Attaque

À DISTANCE

INT
Intelligence

Attaque

MAGIQUE
RD

Réduction
Dommage

SAG
sagesse

Chemise de 
mailles

CHA
Charisme

DEF
Défense

Instinct de survie  : Lorsqu’une attaque devrait 
amener le personnage à 0 PV, les DM qu’elle inflige 
sont divisés par 2 (minimum 1). 

 - - Sens affûtés : Pour chaque Rang dans cette Voie, le rôdeur gagne un 
bonus de +2 à tous ses tests de SAG destinés à simuler la perception (vue, 
ouïe, vigilance, etc.). De plus, il ajoute son Mod. de SAG aux DM qu’il inflige 
à l’arc et à son initiative-

 - - Odorat : Le loup du rôdeur détecte les odeurs des animaux et des 
créatures là où ils sont passés. Le rôdeur obtient un bonus de +5 aux 
tests de SAG pour pister et suivre des traces.-

 - - Chasseur émérite : Le rôdeur obtient un bonus de +2 en attaque 
et aux DM lorsqu’il combat des animaux et un bonus de +2 par Rang 
dans cette Voie pour pister ou retrouver leurs traces.-

 - - Tir aveugle (L) : Le rôdeur peut attaquer à distance un ennemi qu’il ne 
voit pas (par exemple un ennemi invisible ou plongé dans le noir total) 
comme s’il le voyait et donc sans malus.-

 - - Surveillance : Le loup est constamment sur ses gardes. Le rôdeur a 
donc un temps d’avance quand des ennemis essaient de l’attaquer par 
surprise, il obtient un bonus de +5 aux tests de surprises et en Initiative. 
Lorsqu’il est surpris, il peut faire une attaque à distance AVANT que ne 
débute le premier tour de combat.-

 - - Traquenard (L) : Le rôdeur gagne un bonus de +2 en attaque et 
+2d6 aux DM sur sa première attaque contre une créature s’il pos-
sède un meilleur score d’initiative.-

 - - Tir rapide (L) : Le rôdeur peut faire 2 attaques à distance pendant ce 
tour.-

 - - Combat : Le loup du rôdeur peut désormais se battre comme un véri-
table personnage. Il attaque en même temps que le rôdeur. #Loup : Init 
13, DEF 14, PV [niveau x 4], Attaque (contact) [niveau], DM 1d6+1, FOR 
+1, DEX +1, CON* +1, INT -3, SAG* +2, CHA -2-

 - - Attaque éclair (L) : Le rôdeur peut effectuer une attaque au 
contact très percutante. Il ajoute son Mod. de DEX en attaque et aux 
DM pour cette offensive.-

 - - Flèche de mort (L) : Le rôdeur lance deux d20 pour son attaque et 
conserve le meilleur résultat. Les DM de la flèche sont doublés.-

 - - Empathie animale (L) : Le rôdeur peut parler aux animaux. Il peut 
également communiquer avec son familier par télépathie et le guérir à 
distance en dépensant ses propres PV (1 PV perdu par le rôdeur pour 1 
PV octroyé à l’animal).-

 - - Repli (L) : Le rôdeur se déplace de 40 m en forêt en s’éloignant de 
ses ennemis. S’il réussit un test de DEX difficulté 10, il disparaît de la 
vue de ses poursuivants. Il peut s’éloigner ou rester caché sans 
risque d’être retrouvé ou rattrapé.-

 - - Dans le mille : Pour une attaque à distance, le rôdeur peut choisir d’uti-
liser un d12 en attaque au lieu du d20 habituel (et il ajoute normalement 
son score d’attaque à distance). Si l’attaque est réussie, il ajoute 2d6 aux 
DM. Cette capacité peut être utilisée avec Tir Rapide ou Flèche de Mort par 
exemple.-

 - - Animal fabuleux : Le loup du Rôdeur devient un spécimen particuliè-
rement puissant. Mâle alpha : Init 13, DEF 16, PV [niveau x 4], attaque au 
contact = [niveau du Rôdeur+2], DM 1d6+3, FOR +3, DEX +1, CON* +3, 
INT -3, SAG* +2, CHA -2-

 - - DEXtérité héroïque : Le personnage augmente son score de 
DEX de +2 et il peut désormais lancer deux d20 à chaque fois qu’un 
test de DEX lui est demandé, et conserver le meilleur résultat.-
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